REGULAMIN

SZKOLNEGO KONKURSU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ
NA PLAKAT ,BEZPIECZNY INTERNET"

1. CELE KONKURSU:

+ propagowanie dziatah na rzecz bezpiecznego dostepu dzieci i mtodziezy do
zasobdw internetowych
 rozwijanie zainteresowan informatycznych mtodziezy.

2. ADRESAT: uczniowie klas I - III gimnazjum.

3. TEMATYKA PRACY KONKURSOWEJ:

« grafika komputerowa opracowana przez jednego ucznia (temat do wyboru):
.Bezpieczny Internet";

« prace powinny by¢ wykonane samodzielnie w dowolnym programie graficznym
(np. Paint) i zapisane w formacie JPG;

» wielkos¢ prac: wielko$¢ 1024 x 768 pix, maksymalna pojemnosé 1 MB;
 nie dopuszcza sie uzycia clipart'éw, fotomontazu, itp.;
« grafika powinna zawierac: tytut pracy, imie i nazwisko ucznia;

* prace nalezy dostarczyé na ptycie lub dyskietce do nauczyciela informatyki

4. TERMINY:
Prace wraz z opisem nalezy dostarczyé do dnia 22 stycznia 2009 roku

5. OCENIE PODLEGAC BEDZIE:

» estetyka wykonania pracy
 oryginalno$é pomystu
+ zgodnos¢ z tematem
* kompozycja
6. ORGANIZATORZY PRZEWIDUJA:
* nagrody i dyplomy dla laureatéw: I, IT i III miejsca
» wystawe pokonkursowq
* wyniki konkursu oraz prezentacja wszystkich prac bioracych udziat
w konkursie zostanie opublikowana na stronie internetowej szkoty.
Uwaga:
Prace zgtoszone do konkursu nie podlegajq zwrotowi.
Dodatkowych informacji udziela Urszula Muszalska



